
Filosofía.	4º	ESO.	
Perfil	de	la	materia	(indicadores	de	logro	agrupados	
por	Unidades	Didácticas).	

UD.	1.	Qué	es	la	filosofía.		
1.	Define	filosofía,	mito,	orígenes	de	la	filosofía,	arjé	y	actitud	filosófica.		

2.	Lee	y	comenta	un	texto	de	Hesiodo.	

3.	Resume	las	teorías	de	Heráclito,	Parménides	y	Demócrito.	

4.	Participa	en	un	debate	sobre	la	moral	socrática	y	la	moral	sofista.		

5.	Redacta	una	reflexión	sobre	la	utilidad	de	la	filosofía.		

6.	Diserta	sobre	la	utilidad	de	la	filosofía	a	partir	de	la	lectura	de	un	texto	de	mediana	extensión.	

UD.	2.	La	personalidad.		
7.	Elabora	un	glosario	relativo	a	la	psicología	en	general,	la	personalidad,	el	temperamento,	el	
carácter,	la	identidad	y	el	aprendizaje.		

8.	Contesta	a	un	test	verdadero	/	falso	sobre	la	personalidad.		

9.	Explica	por	escrito	las	teorías	más	importantes	sobre	la	personalidad.		

10.	Lee	un	texto	literario	y	lo	relaciona	con	los	conceptos	teóricos	sobre	la	personalidad.		

11.	Busca	información	en	la	red	sobre	la	filosofía	de	la	mente	y	participa	en	un	diálogo	en	clase	
sobre	este	tema.		

12.	 Define	 motivación,	 emoción,	 sentimiento,	 necesidades	 primarias	 y	 secundarias,	
autorrealización,	deseo,	vida	afectiva	y	frustración.		

13.	Explica	la	psicología	humanística	de	Maslow	y	su	teoría	de	la	motivación.		

14.	Define	conductismo,	psicología	cognitiva	y	psicología	humanística.		

15.	Participa	en	una	dinámica	de	trabajo	cooperativo	en	la	que	reflexiona	sobre	la	relación	entre	
las	emociones	y	el	aprendizaje.		

16.	Reflexiona	sobre	si	las	personas	nos	mostramos	a	los	demás	tal	y	como	somos.		

41.	Analiza	qué	se	entiende	por	inconsciente.		

42.	Lee	y	analiza	textos	cuyo	punto	de	reflexión	sea	la	herencia	adquirida	en	la	formación	de	la	
personalidad.		

43.	Analiza	y	argumenta	sobre	textos	breves	y	significativos	de	autores	relevantes	acerca	de	las	
emociones.		

44.	Analiza	textos	sobre	la	incidencia	de	las	emociones	en	la	conducta	humana.		

UD.	3.	Visiones	filosóficas	del	ser	humano.		
17.	Explica	la	concepción	del	ser	humano	en	Platón	y	en	Aristóteles.		

18.	Explica	la	concepción	del	ser	humano	en	Agustín	de	Hipona	y	en	Tomás	de	Aquino.		

19.	Explica	la	concepción	del	ser	humano	en	Descartes.		



	 2	

20.	Explica	la	concepción	del	ser	humano	en	Marx	y	en	Nietzsche.	

21.	 Reflexiona	 sobre	 las	 concepciones	 del	 ser	 humano	 estudiadas,	 preparando	 un	 informe	
escrito	y	buscando	información	en	la	red.		

22.	Reflexiona	sobre	la	idea	del	ser	humano	como	proyecto,	a	través	de	la	lectura	y	comentario	
de	un	texto	de	Ortega	y	Gasset.	

45.	Explica	qué	es	la	voluntad.		

46.	Argumenta,	desde	el	plano	filosófico,	sobre	el	papel	de	las	emociones	en	la	consideración	
del	ser	humano.		

UD.	4.	La	socialización.		
23.	 Explica	 los	 conceptos	 de	 socialización,	 estado	 de	 naturaleza,	 vida	 en	 sociedad,	 cultura,	
etnocentrismo	y	relativismo	cultural.	

24.	Explica	qué	es	la	socialización	primaria	y	la	socialización	secundaria,	y	aplica	esta	distinción	
a	casos	prácticos.	

25.	Explica	las	teorías	más	importantes	sobre	el	origen	de	la	sociedad	y/o	el	Estado.	

47.	Define	y	usa	conceptos	como	individualidad,	alteridad,	rol,	estatus,	conflicto	y	cambio	social,	
globalización.		

48.	Expresa	algunos	de	los	principales	contenidos	culturales	y	conoce	los	niveles	a	 los	que	se	
realiza	la	internalización	de	los	mismos.		

49.	Investiga	y	reflexiona	sobre	las	semejanzas	y	diferencias	entre	oriente	y	occidente.		

50.	Explica	qué	es	la	comunicación	y	reflexiona	sobre	las	nuevas	tecnologías.		

51.	Reflexiona	por	escrito	sobre	el	papel	activo	de	uno	mismo	en	su	contexto	sociocultural.		

52.	Pone	ejemplos	de	relativismo	cultural	y	el	etnocentrismo,	después	de	 investigar	sobre	el	
tema.	

UD.	5.	Pensar,	conocer,	saber.		
26.	Define	conocimiento,	experiencia,	sensibilidad,	entendimiento	y	razón.	

27.	Define	dogmatismo,	escepticismo,	relativismo,	racionalismo	y	empirismo.	

28.	Comprende	qué	es	una	teoría	de	la	verdad	y	explica	algunas	de	las	más	importantes.		

29.	Reflexiona	sobre	el	concepto	de	inteligencia	mediante	el	comentario	de	una	película.		

UD.	6.	Realidad	y	metafísica.		
30.	 Participa	 en	una	dinámica	 de	 aprendizaje	 cooperativo	 para	 obtener	 una	definición	de	 la	
metafísica.		

31.	 Define	 dualismo,	 monismo,	 creación,	 inmanencia,	 trascendencia,	 sentido,	 absurdo,	
determinismo	e	indeterminismo.	

32.	Presenta,	trabajando	en	equipo,	una	reflexión	sobre	las	posibles	respuestas	a	la	pregunta	
por	el	origen	y	el	sentido	de	la	realidad.		

54.	Reflexiona	sobre	si	existe	un	orden	en	el	Universo	regido	por	leyes.		

55.	Analiza	y	comenta	textos	sobre	la	muerte,	el	devenir	histórico	o	el	lugar	del	individuo	en	la	
realidad.	
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UD.	7.	Acción	y	libertad.	
33.	Explica	qué	es	la	dimensión	moral	del	ser	humano	y	qué	es	la	ética.		

34.	Define	la	libertad	y	sus	tipos.		

35.	Explica	las	opiniones	y/o	teorías	de	algunos	filósofos	sobre	la	libertad	humana.		

36.	Define	los	conceptos	fundamentales	vinculados	a	las	principales	teorías	éticas.	

53.	Identifica	las	dos	posibilidades	de	aplicación	de	la	racionalidad	teórica	y	práctica.		

56.	Explica	qué	es	el	libre	albedrío	y	la	facultad	humana	de	la	voluntad.		

57.	Argumenta	sobre	las	posibilidades	del	ser	humano	de	actuar	libremente,	teniendo	en	cuenta	
que	es	un	ser	natural.		

UD.	8.	Creatividad.		
37.	Participa	en	un	diálogo	sobre	la	creatividad,	la	belleza	y	la	estética.		

38.	Participa	en	una	dinámica	cooperativa	sobre	las	fases	del	proceso	creativo.		

39.	Trabaja	en	grupo	para	explicar	y	poner	en	práctica,	en	una	situación	concreta,	alguna	de	las	
técnicas	de	desarrollo	de	la	creatividad.		

40.	Trabaja	en	grupo	para	presentar	en	clase	un	personaje	histórico	al	que	podamos	admirar	
por	su	creatividad.			

58.	 Comenta	 textos	 sobre	 el	 mecanismo	 de	 aparición	 de	 ideas	 nuevas	 y	 explica	 qué	 es	 la	
imaginación.	

59.	Analiza	textos	de	literatura	fantástica,	reflexionando	sobre	los	elementos	específicamente	
creativos.		

60.	Utiliza	 la	 técnica	 del	 brainstorming	 para	 reflexionar	 sobre	 los	 temas	 tratados	 durante	 el	
curso.		

61.	Argumenta	sobre	la	libertad	como	condición	para	la	creación.		

62.	 Argumenta	 sobre	 la	 importancia	 de	 salir	 de	 la	 «zona	 de	 confort»	 para	 lograr	 resultados	
creativos	e	innovadores.	

	


